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Disclaimer 본 자료의 재무정보는 한국채택국제회계기준(K-IFRS)에 따라 작성된 연결 기준의 영업실적입니다.

2026년 1분기 실적은 외부 감사인의 검토가 완료되지 않은 상태에서 투자자 여러분의 편의를 위해 작성된 
자료이므로, 그 내용 중 일부는 회계검토과정에서 달라질 수 있습니다.

본 자료는 위메이드맥스(이하 “회사”) 및 그 연결대상종속회사들의 재정상황, 운영, 영업성과 및 회사 경영진의 
계획∙목표와 관련된 향후 전망을 포함하고 있습니다. 이러한 향후 전망은 미래에 대한 “예측정보”를 포함하고 
있습니다. 회사의 실제 성과에 영향을 줄 수 있는 알려지지 않은 위험과 불확실성, 그리고 다른 요인들에 의해 
변경될 수 있습니다.

본 자료는 작성일 현재 시점의 정보에 기초하여 작성된 것이며, 회사는 향후 변경되는 새로운 정보나 미래의 
사건에 대해 공개적으로 현행화 할 책임이 없으며 실제 회사의 미래 실적과 중대한 차이가 있을 수 있음을 
양지하시기 바랍니다.
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분기별 매출 단위: 백만원 분기별 영업이익 단위: 백만원

분기별 당기순이익 단위: 백만원 분기별 지배주주 순이익 단위: 백만원

- 매출액: <로스트소드>의 업데이트 반등과 신작 <미드나잇워커스> 얼리액세스 출시 효과에 힘입어 전분기 대비 증가 
- 영업이익: 매출 증가에 따른 지급수수료 상승에도 불구하고, 일회성 인건비 및 마케팅비 선집행에 따른 기저효과로 전분기 대비 적자 폭 개선
- 당기순이익: 무형자산손상차손 등 비현금성 비용 제거와 외화환산이익 발생으로 전분기 대비 순손실 규모 축소

2026년 1분기 연결실적 요약

32,680 30,544 +7.0% 47,112 -30.6%

48,029 48,456 -0.9% 49,507 -3.0%

-15,348 -17,912 +14.3% -2,395 -540.7%

348 -2,850 +112.2% -128 +372.4%

2,341 3,708 -36.9% 1,403 +66.9%

-12,659 -17,055 +25.8% -1,120 -1030.2%

-11,103 -11,206 +0.9% -686 -1518.0%

-11,679 -10,782 -8.3% -2,266 -415.4%

단위: 백만원
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매출 구성 - 사업부문별
2026년 1분기 부문별 매출은 라이선스 135억원 > 모바일 118억원 > PC온라인 60억원 순

- 라이선스: ‘나이트크로우’ 및 ‘로스트소드’(대·홍·마) 등 주요 IP의 매출 안정화 영향으로 전분기 대비 감소
- 모바일: <로스트소드> 국내 1주년 업데이트 및 글로벌 콜라보 업데이트 흥행, <악마단 돌겨억!> 0.5주년 프로모션 성과에 힘입어 전분기 대비 성장 
- PC온라인: 신작 <미드나잇워커스> 얼리액세스 출시에 따른 신규 매출 기여 및 기존 라인업의 견조한 성과로 전분기 대비 증가

단위: 백만원

2026년 1분기 부문별 매출 비중
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라이선스 매출 단위: 백만원 모바일 매출 단위: 백만원 PC온라인 매출 단위: 백만원
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매출 구성 - 지역별
1분기 지역별 매출 비중은 국내 55%, 해외 45% 기록

- 국내 매출: <로스트소드> 1주년 업데이트 성과에도 불구하고, ‘나이트크로우’ 및 ‘로스트소드‘(대·홍·마) IP 라이선스 매출 하향 안정화로 전분기 대비 감소
- 해외 매출: <로스트소드 글로벌> 콜라보 업데이트 흥행과 신작 <미드나잇워커스> 얼리액세스 글로벌 매출 기여에 힘입어 전분기 대비 증가

18,002 19,248 -6.5% 40,937 -56.0%

14,678 11,296 29.9% 6,175 137.7%

32,680 30,544 7.0% 47,112 -30.6%

1분기 지역별 매출 단위: 백만원 분기별 국내/해외 매출 비중 단위: 백만원
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인건비 지급수수료 광고선전비 감가상각비 세금과 공과/기타  2

1분기 영업비용 단위: 백만원

48,029 48,456 -0.9% 49,507 -3.0%

24,251 25,484 -4.8% 19,917 21.8%

10,296 9,060 13.6% 15,535 -33.7%

2,451 2,876 -14.8% 3,988 -38.5%

559 763 -26.7% 582 -4.0%

8,629 8,622 0.1% 8,265 4.4%

6,466 6,586 -1.8% 6,674 -3.1%

1,843 1,651 11.6% 1,220 51.1%

분기별 영업비용/항목별 비중 단위: 백만원

영업비용
1분기 영업비용은 전분기 대비 0.9% 감소

- 인건비: 전분기 반영된 인센티브 및 일회성 비용 제거에 따른 기저효과 영향으로 전분기 대비 안정화
- 지급수수료: <로스트소드> 등 주요 라인업 매출 신장에 따른 연동수수료 동반 상승으로 전분기 대비 증가
- 광고선전비: 신작 출시 전 집중된 광고선전비 선집행에 따른 기저효과로 전분기 대비 감소
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신작 게임 라인업
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요약 연결재무상태표 단위: 억원 요약 연결손익계산서 단위: 억원

요약 연결 재무제표

750 1,488 327 

831 1,976 480 

-81 -487 -153

-68 33 27 

-149 -454 -127

8 -96 -16

-157 -358 -111

-95 -355 -117

-62 -2 6 



INVESTOR RELATIONS
WEMADE MAX

감사합니다
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